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Schone neue Arbeitswelt — Berufsorientierung digital?
Fachtagung Von der Schule zum Beruf

Den Berufswahlhorizont mit dem Serious Game like2be erweitern

Christopher Keller, 06. November 2021, online
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Schweizer
Volkeschul-

Curriculum e
(Lehrpianz 1} e

Berufliche Orientierung von
Jugendlichen
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Schweizer Volksschulcurriculum (Lehrplan21)

Berufliche Orientierung im Schulunterricht:

. Auseinandersetzung mit sich selbst, der Arbeitswelt,
. — geschlechtsspezifischen, sozialen und kulturellen Normen und Pragungen
e sowie gesellschaftlichen Diskriminierungen.
. Individualisierung im Mittelpunkt.
. Lehrpersonen in begleitender, unterstutzender und koordinierender Rolle.
. Kooperieren mit schulischen sowie ausserschulischen Akteuren.

Zwel Ziele:

. Integration in den Arbeitsmarkt.
. Bewusste und individuelle Berufswahlentscheidung.

(D-EDK, 2016)
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Berufliche Orientierung von
Jugendlichen

Berufswahltheorien

Berufswahl als facettenreicher und komplexer Prozess, der aus unterschiedlichen
Perspektiven betrachtet werden kann:

. Differentialpsychologische und typologische Perspektive
. Entwicklungspsychologische Perspektive

. Transitionstheoretische und 6kopsychologische Perspektive

. Lernpsychologische Perspektive

. Sozialtheoretische Perspektive

. Entscheidungstheoretische Perspektive

(Herzog, Neuenschwander & Wannack, 2006)
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Differentialpsychologische & typologische Perspektive (nach john L. Hollang)

« Passung als harmonische Verbindung zwischen Mensch und Beruf
» Hohe Passung > Voraussetzungen fur erhdhte Produktivitat, Berufszufriedenheit, Laufbahnstabilitat

gegeben
Bewerber*in Beruf

Realistic Investigative Realistic Investigative
(praktisch-technisch) (forschend) (praktisch-technisch) (forschend)

Artistic
(kunstlerisch)

Artistic Conwventional
{kunstlerisch) (verwaltend)

Conventional
{verwaltend)

Enterpnsmg Social Enterprising Social
[unternsn ) (sozial) [unternenmenschn) {s0zial)

Wie @@h[’r’ passt cer Mensen z-uﬂm Berur?
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Sozialtheoretische Perspektive (nach Linda S. Gottfredson)
» Sozialprestige und Geschlechtstypik eines Berufes sind bei der Berufswahl entscheidender als
personliche Fahigkeiten, Einstellungen und Interessen

« Frahkindliches Einnisten von beruflichen Stereotypen

Berufswahl folgt einem Muster > Entstehung von typischen Frauen-/Manner-Berufen > Reduktion Chancen
(Gottfredson, 2002)
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1 Berufliche Orientierung: Theorie & Praxis

Problem:

SBeruifswahnl vs. Berurfskompromiss

Losung:

Explorieren Berufswahl




2 Das Serious Game like2be

Liele von like2he

1. Erweiterung des Berufshorizonts
Die SuS lernen neue Berufe kennen und erweitern ihre Kenntnisse uber
bekannte und unbekannte Berufe.

2. Auseinandersetzung mit Berufswahl und Geschlecht
Die SuS setzen sich mit Geschlechterrollen und der Geschlechtstypik von
Berufen auseinander.

3. Reflexion der eigenen Wiinsche
Die SuS sefzen sich mit vielfaltigen Lebenslaufen auseinander und denken
kritisch uber eigene Fahigkeiten, Interessen und Wunsche nach.

(IZFG, 2021)

Das Serious Game like2be...

. wurde explizit fir die Berufliche Orientierung
jugendlicher Schulerinnen und Schuler
entwickelt

. ist kostenlos, online in deutscher, franzosischer
sowie italienischer Sprache spielbar.

(Makarova, Luthi & Hofmann, 2017)
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2 Das Serious Game lhike2be

, Gameplay von like2be
B
M s

mittelmissig
musikalisch

4

ST PRSP »  Spielende agieren als Mitarbeitende eines
Stellenvermittlungsbiros

»  Die linke Bildschirmseite beinhaltet
Bewerbungsmappen, die rechte
Bildschirmseite zeigt den Computer mit
Stellenangeboten

»  Innerhalb vorgegebener Spielzeit mussen
Spielende die Bewerberinnen und Bewerber
korrekt vermitteln

»  Sind Vermittlungen passend, erhoht sich der
Schwierigkeitsgrad, sind sie unpassend ist
das Spiel vorbei

ANFORDERUNGEN WIR BIETEN

Berufserfahrung von Vorteil geregelter Stundenplan

Freude am Umgang mit jungen Teilzeit
Erwachsenen

hohe infellekiuelle wie auch pidagogische grosses Team
Fahigkeiten

kommunikativ, offen
und interessiert

4

L VERMITTELN! L1

zeitlich flexibel

4

Multimediaelektronikerin /
Multimediaelektroniker
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2 Das Serious Game like2be
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https://drive.switch.ch/index.php/s/MtugYBdZXTENfxv

3 Anwendung im Schulunterricht

Ubersicht Kartenset:

Infokarten )
Allgemeine Informationen zum Spiel Allgemeine

und zur Anwendung im Unterricht

N

Themen- und Materialkarten
Vertiefungsvorschlage fur den Unternicht, inklusive Materialkarten

§ L.
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3 Anwendung im Schulunterricht

Themen- und Materialkarten 4 N
Vertiefungsvorschlage fur den Unterricht, inklusive Materialkarten BERUFSNETZ
. T s
e T MENSCHEN
KREATIV : 7 . T \\ SORGSAM !
I~ N\
Vielfalt der Berufswelt L OO0 ]
1 \ /,5{ - \;::"‘m l.,.'l
\ O XT T
«  Sich iiber Berufe austauschen X\ Y
* Recherche Uber verfiigbare Berufe e oL/ \ R P
*  Ein durch personliche Fahigkeiten und Praferenzen ~_ | -
gekennzeichnetes Berufsnetz basierend auf dem RIASEC
Code erstellen TECHMISCH /
* Das personliche Berufsnetz mit verfligbaren Berufen s
vergleichen (Suche nach der Passung)

(IZFG, 2021)
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3 Anwendung im Schulunterricht

Themen- und Materialkarten
Vertiefungsvorschlage fur den Unterricht, inklusive Materialkarten

§ Ly

Stereotype Berufsbilder

+  Spiel ,Was arbeite ich?“ spielen (a la ,Wer bin ich?*)

* Bewusstsein flr geschlechterstereotype Wahrnehmungen von
Berufen entwickeln

* Geschlechtsspezifische Stereotype hinterfragen und dazu
eine eigenstandige Position vertreten

LANDSCHAFTSGARTNERIN
leh plane und erstelle Garten und Griinanlagen. |ch baue, bepflanze und
pflege Wege, Platze, Mauem, Treppen und Garten.
Draussen Mit den Handen
Werkzeuge Pflanzen/Blumen
Raquel
COIFFEUR
Ich wasche, pflege, schneide und farbe Haare, gestalte Frisuren
und berate Kundinnen und Kunden.
Drinnen Werkzeuge
Izuag he Mit den Handen ‘Sprache/Kommunikation
(IZFG, 2021)
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3 Anwendung im Schulunterricht

- A
MEINE GESCHICHTE

«Schon als ich die Ausbildung zur Fotografin
gemacht habe, kam mir das Kinstlerische zu
kurz. Als ich dann als Fotografin arbeitete,
hatte ich mehr Stress als kreative Zeit. Da habe
ich mich entschlossen, mit einer Freundin eine
Bar zu erdffnen. Nun arbeite ich in unserem
eigenen Geschaft und habe daneben genigend
Zeit fiir die Kunst. Ich hatte schon zwei
Ausstellungen!»

Themen- und Materialkarten
Vertiefungsvorschlage fur den Unterricht, inklusive Materialkarten

§ L L

WAS lsrbﬂ§smm
{

\x _J
~

MEINE GESCHICHTE

«Mir hat die Ausbildung zum Dentfalassisten-
ten gefallen. Nach ein paar Jahren suchte ich
eine neue Herausforderung und ich bin zur
Berufsberatung gegangen. Sie haben mich gut
beraten und gesagt, ich kannte die Berufsmatur
nachholen. Danach habe ich an der Fachhach-
schule Soziale Arbeit studiert. Nun bin ich bei
der Stadi als Jugendsozialarbeiter angestellt,
das gefallt mir sehr und ist extrem abwechs-
lungsreich. Ich glaube, ich habe meinen
Traumjob gefunden!»

WAS IST PASSIERT? F//%/
" W,

(1ZFG, 2021)

Lebenslaufe & Berufswege

+ Spiel ,Was ist passiert?“ spielen (a la ,Wer bin ich?)

+ Erkennen, dass Lebenslaufe und Berufswege vielseitig und
flexibel sein kdnnen

* Berufsbiographische Entscheide treffen und gleichzeitig offen
fur Alternativen sein kdnnen
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4 Fragen & Diskussion
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